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Poznamka na uvod

Tohle jsou spiS uvahy nez fakta, potrebuju si
utridit myslenky

Nic neplati absolutne, vsSe zavisi na konkretni
situaci

Berte jen jako Inspiraci

Rad se necham opravit/doplnit



Schopnosti lenkého a stredniho
tanku

« Pohyblivost je vynikajici

« Muzeme se rychleji dostat k cili, mizeme ujet, muZzeme se
presunout jinam

« Nicméné pohyblivost sama o sobé neposkytuje slusnou
ochranu proti strelbé protivnika

 Palebna sila je podprimérna

« Ve srovnani s tézkymi tanky, stihaci i dely

« Nedokazeme efektivné niCit dobre pancérovane cile
« Pancérova ochrana je Spatna

« VeétSina nepratel je schopna nas efektivnhé zasahnout
« Nas tank je mozno zniCit nékolika malo vystrely



Vybava

» \VVzdy se vyplati lepSi podvozek, motor a
vysilacka

* VlylepSeni véze a kanonu je otazkou, protoze
pfinasi ¢asto znacny narust hmotnosti a
zhorSenou pohyblivost, napr.

. T-34/85
. T-43
. VK 3002DB



Vybava - moduly

Ventilator — zlepsSuje ovladani tanku i schopnost
videt
Maskovaci sit' — zlepsSuje schopnost se skryt

Odstranéni regulatoru otacek (na ruskych
tancich) muze zrychlit rozjezd, vyjeti kopce
apod.

Ostatni nemam dostatecne vyzkouseno



Co nema cenu délat

e Bojovat solo
« SilngjSi tank ani skupinu sami neznicime
« Jet tam, kde na nas nepfritel Ceka

* Vykukovat za prekazkou a strilet na soupere, ktery o nas vi
a ceka na to (tohle je hra pro tézke tanky)

« Jet na misto, kde témer jisté ceka zamaskovany nepritel s
prstem na spousti (typicky na zaCatku bitvy)

« Strilet na tézko zranitelna mista (Celni pancir tézkych
tanku a stihact), ani HE munice tam moc nefunguje

e Vést ,souboj” s nepritelem, tzn. stat na misté a nechat
na sebe strilet (na to nemame ani pancir, ani HP)



Ukoly, které miZeme naopak dobfe
pinit

* Pozorovani

e Prizkum

« Nalakani nepritele

» Lov ve VICi smecCce

« Otravovani nepfitele, pomoc kamaradum
 Ni¢eni pruzkumnik( nepfitele

* NiCeni del nepritele

* Vyuziti nenadalych prilezitosti



Pozorovani

« Zalezeme nékam, kde nas neni videt (krovi),
nehybeme se a pozorujeme pohyb nepritele

« Nutna je vysilaCka s dobrym dosahem
» Hodi se maskovaci sit, pomucky pro lepsi vidént,
vycvik kamuflaze u posadky

« Nestrilet, protoze strelba témer jisté prozradi nasi
pozici, strelou nechame na tézsSich kalibrech v nasem
tymu (z jejich zasahu mame 50% score!)

« Dobré misto k pozorovani je mozné Casto zaujmout na
zaCatku boje, pokud k nému stihneme dojet dfiv nez
souper (natrenovat si trasy, rozjezdy..)



Pruzkum

« Velice riskantni ¢innost, ale muze pomoci tymu, kromé
toho je za ni slusné skore

 Jet co nejrychleji, nezastavovat, leda v ukrytu

« Vyhybat se velkym rovnym prostranstvim

Vyuzivat terenni prekazky, zvinéni, kopecky, krovi..
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nadnout pozici nepritele
planovat trasu

planovat ustupoveé cesty

Nehodi se moc pro pomalejsi stredni tanky (T-34, T-
34/85, T-43..)



Nalakani nepritele

« V situaci kdy narazime na silného nepritele je Casto nejlepsi volbou se
stdhnout, nema cenu zUstat na misté a nechat se bez valného uzitku znicit

« Nepritel nas v takové situaci Casto pronasleduje

« Pokud mame moznost ustupovat s nepritelem za zady k vlastnim silnym
pozicim (napr. zamaskovani stihaci), je to idealni prilezitost
. Vyzaduje to urcitou inteligenci od tankistt v zaloze
« Museji se zbavit mentality ,budu tam prvni a prvni budu i stfilet®, naopak museji v
zaloze pockat, kdyz se takova situace rysuje

« Je lepSi nechat soupere pfijit trochu bliz a pak teprve strilet, aby se uz nemohl
snadno stdhnout (napr. v soutésce u Lakeville je pfi obrané serverni strany casto
lepsSi strilet az kdyz prvni nepréatelske tanky prejedou kopec, jinak prosté po prvnim
vystrelu couvnou zpatky)



VICi smecka

 Skupina tanku s vysokou pohyblivosti jezdi po
bojisti a vyuziva
« Lokalni pocCetni pfevahu, bez té to nefunguje

« Moznost UtoCit na osamocené tanky nebo skupinky
Z Vice stran najednou

« Potrebujeme prihodny teréen

« Tankisti se nesmi bat zemrit, jakmile nékdo
zacne chytracit a drzi se schvalné vzadu,
skupina ztraci udernou silu, ktera je dana prave
agresivitou



Otravovani nepritele, pomoc
kamaradim

« Nékdy (napf. ve meste) neni mozné prilis vyuzit vyhod
pohyblivosti

« Pak je lepsi se drzet trochu zpatky a pomahat silngjSim
tankum

« Rozptylovanim nepritele (mod otravny hmyz, trefit, schovat
se, az otoCi véz jinam, znovu trefit, schovat se..)

« Strelba HE na citliva mista nepritele (motor, pasy, poklopy,
kanon..) sice nezabiji, ale snizuje schopnost nepritele
efektivhé bojovat s kamarady

« Je potreba se zbavit mentality ,zabiju ho prave ja“



Niceni pruzkumnikt nepfitele

* Velice dulezity Ukol, hlavné na zacatku bitvy,
ktery se ale Casto podcenuje (Casto je videt, ze
nékteré tanky pruzkumniky zcela ignoruiji)

e Zni¢eni pruzkumnikl Ize provadét ve spolupraci
se zbytkem tymu (tézke tanky, stihaci)

« Pokud nepratelsti pruzkumnici nemaji podporu
vlastniho tymu (Casto ne), je jejich zniCeni
relativné snadné

» NejdulezitéjSi je ochrana dél, protoze délostrelci
casto rozhoduji bitvu



Niceni del nepritele

« Palebna sila lehkych a stfednich tankl je dostate¢na na
niceni del

« Obvykle je lepsi se pokusit najit a zniCit déla az v pozdejsich
fazich bitvy, kdy je uz méné tankl a/nebo je volnéjsi prujezd

« U dél nikdy nezastavovat, Casto je v okoli nekdo, kdo nas
jednou ranou dokaze zabit (jiné delo, stihac..)

e Pokud je délo uz poskozeno, je mozné do neho v rychlosti
nabourat a tim ho dorazit

« Vymenit lehky nebo stfedni tank za délo nepritele je obvykle
vyhodné



Vyuziti nenadalych prilezitosti

* Posadka stredniho tanku musi byt pripravena
rychle reagovat na menici se situaci na bojisti

« Jakmile se objevi moznost zasahnout nepritele
na citlivem miste, je treba ji okamzité vyuzit

» Toto je zaklad vedeni boje v lehkém a stfednim
tanku, a velitel tanku to musi mit stale na
pameti

* A hlavné to prinasi to asi nejvetsi uspokojeni ze
hry :-)
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